








e Gathering (TG) er Norges stgrste samling av
dataentusiaster. Arrangementet holdes hver paske " O C G
Vikingskipet pa Hamar. P& TG tar deltakerene medU]- am p u S

seg sine egne datamaskiner, musikkanlegg, spillx

konsoller og sa videre, og setter alt opp pa reserve

plasser. | de 5 dagene arrangementet pagar er det

non-stop spill og lek. Publikumet pa TG er for det

meste fra malgruppen for | s rekruttering, og | og

UiO satser derfor stort pa & veere synlige pa TG.

UiO arrangerte i 2012 UiO: Campus TG og holdt

kurs og foredrag om alt fra sjonglering og arabisk ti
roboter, papir y og lodding. Malet med Campus TG

er & synliggjare UiO generelt og realfag spesielt. Alle
oppleggene fremhevet den friheten som skiller uni-
versitetsstudier fra tidligere skolegang, og har som
mal & inspirere og interessere fremtidige studenter.
Nesten 50 studenter og ansatte var med pa innsatsen.

Raspberry Pi

Raspberry Pi er en liten datamaskin utviklet av
Raspberry Pi Foundation. Maskinen har
USB-porter, Ethernet-port, HDMI-utgang for lyd

og bilde, analog video-utgang og analog lyd-utgang.
Raspberry Pi har ogsa de samme pin-tilkoblingene
som en Arduino Uno, og det nnes muligheter for a
kjigre Arduino-programmer direkte pa Raspberry Pi.

ArduCopter

Sonen har et eget ArduCopter, et Arduinobasert
guadcopter. Et quadcopter er et helikopter med re
rotorer, o est plassert i hvert sitt hjgrne av en rombe.
ArduCopteret kan programmeres til & lytte til
ernstyring eller til & falge en prede nert rute ved
hjelp av GPS og sonar. De re rotorene gir dette
spesielle helikopteret veldig stor bevegelsesfrihet, og
som et resultat skjer det veldig mye spennende for
skning og utvikling innenfor quadcopter-teknologi.

Sifteokuber

Dette er Sonen egne Si eokuber. Sma, kubeformede,
interaktive datamaskiner med skjerm,
bevegelsessensorer og tradlgs kommunikasjon.
Kubene kan fgle hverandres naerveer og samarbeide
om & interagere med brukeren. Si eokubene kan
brukes til en rekke spill, for eksempel lek med ord og
tall, og de kommer med en rekke spill som tradlgst
kan lastes opp til kubene.
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av Simen Heggestayl

"Ngptt #01_

Du fatt i oppgave & sitte barnevakt for tre rampunger: Herman, Arild og
Henrik. Hver av dem er enten en notorisk legner, eller en som alltid snakker
sant. For a forsgke & finne ut hvor mange av dem som er til & stole p4,

stiller du Herman folgende sporsmal: «Er du en logner?».

Herman svarer pa et roversprak som kun Arild forstar.
Arild sier: «Herman svarte nei».

Henrik sier: «Jeg skjonte ikke hva Herman sa, men han lyver alltid».

En foreleser viser fire hatter til sine tre studenter: Arne, Dag og Hans
Petter. To av hattene er rode, de andre to er bla. Deretter stiller han de

tre studentene pd rekke, Arne fremst, Dag i midten og Hans Petter
bakerst. Foreleseren plasserer en tilfeldig hatt pa hodet til hver av
studentene. Ingen kan se sin egen hatt, men Hans Petter kan se de to foran
seg, og Dag kan se Arnes hatt.

Hvor mange av barna er lognere?

Den forste av studentene som klarer & dedusere seg fram til fargen pa sin
egen hatt, og rope den ut, vil belennes med toppkarakter i faget. Dersom en
av dem sier feil farge, vil han stryke.

Hvilken student har sterst sjanse for a finne ut fargen pa hatten sin?
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Studentkjelleren

E=LHPE

Kaféen er dpen mandag til fredag,
klokken 10:00 - 16:00

Fredagspub klokken 18:00 til 02:00

>

Hallo, og velkommen til UiO, Ifi og Escapel

\ /
Pa Ifi er vi sd heldige at vi er det eneste instituttet

med en egen studentkjeller! S& hvis du trenger en
kaffekopp mens du jobber, foler for 4 feste litt pa
fredagene, eller bare har lyst til & sld av en prat sd er
det bare a ta turen ned til oss i Escape!

Vil du vite mer om Escape? Vil du kanskje veere med

oss & drive Escape? Ta turen ned og sla av en prat!

Vegard Angell
Kjellermogul, Cybernetisk Selskab




